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Co si zopakuiji, kde si zopakuiji, kde a kam napisu
ucCivo

HOTOVO
(mdaZes si udélat ‘/)

Cesky jazyk

Matematika

Nas svét

- Vytvorim
vlastni stolni
hru.

Tento posledni Skolni tyden si budeme hrat — ale hlavné hry tvofit a vyuzit tak nau¢ené dovednosti — spravné
a Citelné psani a ¢teni, budeme muset alespon trochu poditat, mérit, mozna jesté néco dalSiho. Na Uvod si
maze$ vyplnit pracovni listy do €J (List 1 a 2) a do matematiky (List 3).

Ve Skole budeme tvofit deskové hry — zkus si to i ty domal! Zde je navod, ktery budeme pouzivat:
https://www.wikihow.cz/Jak-si-vyrobit-vlastn%C3%AD-deskovou-hru

Navod je pomérné zdlouhavy, pokusim se vypichnout zasadni body:
- ZapiSte si své napady.
- UrCete si, pro kolik hracd bude hra, jak budou stafi.
- Vymyslete si, jak hraci zvitézi (dojdou na polic¢ko ,cil”, nasbiraji 10 kaminkd...
- NapiSte zakladni pravidla — nejlépe jednoduchd, snadno pochopitelna.
- Vytvorte testovaci hru (nemusi byt hezkd, jen nacrt, se kterym si budete hru zkouset, abyste vidéli, zda
pravidla funguji tak, jak by méla). Ujasnite si, jestli bude na hracim planu cesta, poli¢ka s néjakymi pfikazy
(,PFeskoc 5 policek dopredu.” Vrat se na start.” ,Vem si kartu.” apod.), zda do hry budete vytvaret také néjaké
karty, figurky... Mate pfilezitost hru vylepsit.
- Teprve poté vyrobte kone€nou verzi hry:

Namalujte hraci desku — tu udélejte hodné vyraznou a barevnou, tudiz je idedIni pouZit barvy, tus,
lepit vystrizky z ¢asopisu, vzorovany papir...

Vyrobte pandacky a hraci kameny — pomalujte oblazky, vyberte rliznobarevné knofliky, klaciky na
pocitani bod( — cokoliv skvélého vas napadne.

Vyrobte karty ke hie (pokud jste si je vymysleli) — opét hodné barevné, aby hrace zaujaly a pfitahly
ke hrani s nimi.
- Vymyslete obal na hru — krabicku, latkovy pytlik, tubus... Zpracujte jej tak, aby byl hezky.

Vypracuiji
v pracovnich listech.

Planuji, kreslim,
maluji, pocitam,
stfitham, pisu...



https://www.wikihow.cz/Jak-si-vyrobit-vlastní-deskovou-hru

K opatrnému hrani (za podminky, Ze je hraci vZdy vrati) ve skole mazu zapujcit své hraci kostky — nékolik
sestistrannych, desetistrannych, dvandctistrannych, dvacetistrannych, se znaménky + - x : =, pfesypaci
hodiny...

MuZete vyuZit také papirové mince, které mame ve tridé, vymyslet matematickou hru, vypravéci hru, legracni
hru...

A na zavér jesté jedna dulezitd véc: Hra by méla mit néjaky smysl, cil — aby pobavila, aby néco procvicila,
naucila...

Zamysli se, jak se ti dafilo, a vypln si ,Zpétné zrcatko” za druhé pololeti!

Vyplnim
v sebehodnoticim
dotazniku.

Informace pro

rodice

Mili rodice,

uloZena v kancelafti Skoly a budete si je poté moci vyzvednout kdykoli v Ufednich hodinach.

Dékuji za spolupraci a preji klidné léto!
Hana Trtilkova

v patek 26.6. probéhne od 8:25 do 9:00 predavani vysvédceni. JelikoZ vlada na tento ¢as upravila pravidla, mtZou do Skoly prijit
vSechny déti — nutnou podminkou vstupu (jen déti!) do skoly vSsak bude podepsané prohlaseni (posildm Edookitem v pfiloze
k tydennimu planu) a rouska pres Usta. Po devaté hodiné mliZou druzinové déti zlstat ve tfidé, ostatni odchazi z prostor Skoly. Radi
uvidime vSechny a sejdeme se alesponi v ten posledni den pred prazdninami. Pokud Vam to nevyjde, budou nerozdana vysvédceni

Pokud by nam vysla jesté néjaka vychazka do lesa nebo k rybniku, dala bych den predem védét vSem pres Edookit.

Pracovni listy na dalSich stranach tydenniho planu - viz niZe...




List 1

Jméno:

KARTA 17 PRACUJEME S NAVODEM ﬂ

A TVORIME DESKOVOU HRU

1 Podtrhni ¢ervené vétu rozkazovaci, modre vétu tazaci. Dopln t/d, Z/3, h/ch, z/s,
p/b, t/d.

Kachna plave korytem potoka. Pan Novak myje u potoka auto. To je pro

kachnu nebezpecné. Cestou ji Eekd je3té mnoho dalSich nastra.... Vera
prielo. Hnojiva z pole se vsakuiji do vody, a tim ji znecCiStuji. V misté, kde se
vléva potok do Feky, kachna narazila na nedovolenou skla. .. ku

odpa .. k. Podél potoka Istivé naslapuje 3elma li... ka.

Pomo.... kachnu vysvobodit ze zne&isténého prostredi splnénim tfi Gkold!

O

To je ptibé ., ktery vymyslela Ane .. ka. Provazi de .. kovou hru. Jeji
planek najde . naobré....ku na druhé strané. Osu tvofi koryto potoka.

Po ném plave kachna. Chce se dostat ke svému hnizdisti.

2 Doplii pismena do slov. Slova rozdél do sloupctl podle toho, kde zviratka ziji.
Ziskag tak vybér prostiedi, kterd mazes vyuzit pro svou vlastni deskovou hru.

Mgice, bazan ., vydra, slunéZko, li.. ka, rak, plz, vlk, sykora, mandelinka,

zajic, hlemy..d

- | 7 Zahrada

|
— . | 1

3 Ze cviteni 2 vyber pro svou deskovou hru tfi Zivocichy,
ktefi se vzajemné poziraji. Zapis je.




List 2

Jméno:

PRACUJEME S NAVODEM ﬂ
A TVORIME DESKOVOU HRU

1 Dopln i,i/yy.
Dét..... navrhly ¢t .. fi hraci kamen. ... pro dva hrace.

&

Kazdy hra¢ ma dva hraci kamen ...

Muze je do hr..... kdykoli nasad. . t.

Plan hry tvof. ... potok. Potok je na planku hry vyzna¢en pomoc ...
barevn.....ch poli¢ek ve tvaru obdéln... kd. TF ... nebezpe&na mista jsou
vybarvena ¢erné a o€ ... .slovana ¢ .. sly jedna az tf. .

Nastraha 1znamena, Ze se olej z auta pana Novéaka dostava do potoka.
Nastraha 2 znamenj, Ze se do vody v potoce dostala hnojiva a jedy z p(idy.
Nastraha 3 znamen4, Ze se hrac ocitl pred skladkou, ktera zne¢istuje potok.

Kolik hra¢d méze hru hrat? \ i

Kolik jakych figurek
musi nejméné mit?

2 Doplh slovni spojeni z nabidky a napis na linky.

Nabidka: ... se musi hrdc vradtit o jedno poli¢ko zpdtky. /... se vraci na start. /
... hrdc stoji jedno kolo. /... se hrd¢ vraci o pét poli zpét.

Nastraha 1: KdyzZ se kachna dostane na prvni ¢erné pole,

Tk st ‘

Nastraha 2: Kdyz kachna pfiplave na misto, kde je druhé ¢erné
PO, LK o

Nastraha 3: Kdyz se kachna dostane na tfeti nebezpeéné ¢erné

pole; 1Ak wesssmmem e

Dalsi pravidla: Kdyz se setka kachna s liskou kteréhokoli hrace

na jakémkoli policku, tak ... ..




List 3

Jméno:

KARTA 20 RAKETOVY LET S POEITANIM DO 100 [

Bl ypocitej, nad priklad zapi3 vysledek. Pole se sudym vysledkem
vybarvi zluté, s lichym modfe.

I 99—98

44 - 40

START




List 4

Jméno:

Mé prazdninové sny

2. Zapis do balénu, co bys chtél/a o prdzdninach délat. Barevné oznac:

v~ co se zfejmé neuskute¢ni — modre
v’ co je redlné, co by se mohlo o prazdninach uskutecnit — Cervené




2. pololeti 2. ro¢niku

Jméno:

Datum:

U - Uplné ovladém
T - Témér ovlddam
C - Castecné ovladam

N - Neovladam

Cesky jazyk

- Hlasité a plynule ¢tu a rozumim prectenému.

- Potichu plynule ¢tu a rozumim prectenému.

- Pisu uhledné a citelné.

- PiSu spravné slova s dé, t€, né, bé, pé, vé, mé.

- Spravné rozhodnu, kterou parovou souhlasku ve slové napsat
(p/b, h/ch, z[s, Z/3, v/f, d[t, d/t).

- Reknu, co jsou podstatnd jména, najdu je v textu.

- Reknu, co jsou slovesa, najdu je v textu.

- Reknu, co jsou pFedlozky, najdu je v textu.

- PiSu spravné vlastni jména s velkym pocate¢nim pismenem.

- PiSu sprdvné véty (velké pismeno na zacatku, znaménko na
konci, mezery mezi slovy).

- Prezentuji svoji praci pred ostatnimi — mluvim hlasité, plynule a
srozumitelné vlastnimi slovy.

Matematika

C\

- S¢itdm (+ plus) cisla do 100.

- Od¢itdm (- minus) ¢isla do 100.

- Pocitam zpaméti priklady z nasobilky 2, 3, 4, 5 a 10.

- Pocitam zpaméti priklady z ndasobilky 6, 7, 8 a 9.

- Rozumim déleni, pocitdam zpaméti (nebo alespori s pomuckou).

- Poznam dislo sudé a liché.

- Rozeznam v disle jednotky a desitky.

- Vyresim slovni ulohu - najdu spravny vypocet a vymyslim
odpovéd celou vétou.




Nas svét

M

- PopiSu casti lidské kostry.

- Dokazu rict néco o travici soustaveé.

- Dokazu fict néco o obéhové a vylucovaci soustaveé.

- PopiSu ¢asti stromu.

- Popisu casti kvétu.

- Umim vypéstovat rostlinu ze seminka.

- Dokazu fict néco o jaru, vim datum, kdy zacina.

- Dari se mi dodrzovat tridni pravidla i Skolni Fad, chovam se
kamaradsky, citlivé a ohleduplné k ostatnim.

Anglicky jazyk

M

-V hodinach pracuji a nerusim.

- Vybavim si potfebna slovicka a anglické fraze.

- Zkousim dist anglicky.

Vytvarna vychova a pracovni ¢innosti

M

- Respektuji zadani, pracuji peclivé a co nejlépe umim, mivam v

porddku pomcky.

Télesna vychova

M

- Respektuji zadani a zasady bezpecnosti, cvicim, jak nejlépe
umim, mivam v poradku cvicebni ubor.

Hudebni vychova

M

- Pracuji podle pokynd, jak nejlépe umim, nerusim.

S ¢im jsem se musel/a potykat, a presto jsem to zvladl/a:

Co se mi podafilo, co mé tési:

O Cem bych chtél/a védét vice:

Vzkaz pro mé budouci ja (prectu si na zacatku treti tridy):




